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Pintolino

Die Herstellung des eigenen Produkts und/oder der eigenen

Dienstleistung hautnah erleben.

«Die Schiilerinnen und Schiiler haben ihr Wissen mit der Griindung ihres eigenen
Unternehmens alltagsbezogen erarbeitet. Sie waren sehr motiviert und haben viel
gelernt!» - Bernadette Muller & Tanja Zberg, Primarschul-Lehrpersonen

Im Programm Pintolino entwickeln, gestalten und produzieren
Primarschulerinnen und Primarschuler ihr eigenes Produkt und/
oder ihre eigene Dienstleistung. Von Ideenfindung bis hin zu
Verkaufsaktivitaten planen, organisieren und realisieren sie ihr
gemeinsames Projekt in verschiedenen Arbeitsgruppen. Fur wel-
chen Zweck die Kinder den Gewinn nach dem Projekt einsetzen
mochten, bestimmen sie selbst.

Durchfiihrung

Pintolino empfiehlt sich fur die 4. bis 6. Primarstufe und kann
im Rahmen des Fachbereichs Natur, Mensch und Gesellschaft
(NMQG) oder facherubergreifend in den Unterricht eingebaut wer-
den. Das Programm kann in zwei Varianten durchgefuhrt werden:
wahrend 12 bis 20 Lektionen, gefolgt von zwei bis sechs Wochen
Verkaufsaktivitaten ausserhalb des Unterrichts, oder wahrend ei-
ner «Pintolino-Woche», die in Zusammenarbeit mit dem Kanton
Aargau entwickelt wurde.

Service und Unterstiitzung

Die Kinder erhalten ein Schulerheft und je CHF 10 Startkapital, die
Lehrperson wird durch einen Leitfaden unterstutzt. Vor, wahrend
und nach der Programmdurchfihrung steht eine Kontaktperson
von YES zur Verfugung. Zusatzlich ist UnterstUtzung eines durch
YES geschulten Volunteers aus der Arbeitswelt moglich.

Keine Kosten

Die Teilnahme ist kostenlos. Die Kosten werden von den Pro-
grammpartnern getragen. Das Programm ist neutral und bein-
haltet keinerlei Branding seitens der Unternehmen.

Vorteile fiir Schilerinnen und Schiler

e Praktische Erfahrung als Erganzung zur theoretischen Aus-
bildung gemass Lehrplan 21 nach Learning-by-doing-Prinzip.

e Forderung der Sozialkompetenz & Personlichkeitsentwicklung.

e Forderung des verantwortungsbewussten Handelns und ak-
tive Beteiligung an einer nachhaltigen Zukunftsgestaltung.

Programmablauf

Die Klasse entscheidet sich anhand von
Bedurfnissen und Wunschen einer definier-
ten Kundengruppe fur ein Produkt und/oder
eine Dienstleistung.

Ideenfindung

In den drei Arbeitsgruppen Produktion,
Marketing und Finanzen planen die Kinder
die Umsetzung ihrer Ideen. Die Gruppen
prasentieren ihre EntwUrfe der Klasse. Mittels
Abstimmungen werden die besten Vorschla-
ge ausgewahlt.

Planung und
Entwurf

In den Gruppen realisieren die Schulerinnen
und Schuler ihre Entwurfe und setzen sie
um. Sie arbeiten im Team und tauschen sich
zwischen den Gruppen aus. Im Anschluss
werden die Verkaufsaktivitaten durchgefuhrt.

Vorbereitungen
und Verkauf

Reflexion Die Klasse zahlt das Startkapital an YES zurtick
und investiert oder spendet ihren Gewinn. Die
Schulerinnen und Schuler reflektieren ihre

Erfahrungen und ziehen Bilanz.

Erganzend werden Lernvideos, Online-Aufgaben
und digitale Volunteering-Einsatze angeboten.

-

YES ist der fuhrende Anbieter von praxisorientierten Wirtschafts-
und Meinungsbildungsprogrammen fir Schulen in der Schweiz.
Kinder und Jugendliche erleben und erfahren unsere Wirtschaft,
erkennen gesellschaftliche Zusammenhange und bilden sich
eine Meinung. Sie entwickeln ihre Potenziale, vernetzen sich und
finden ihre Rolle in der Arbeitswelt. I Schuljahr 2021/2022 nutz-
ten schweizweit mehr als 7‘'000 Jugendliche, 600 Lehrpersonen
und 500 Volunteers unsere funf Programme: Unsere Gemeinde
und Pintolino (Primarstufe), Fit fir die Wirtschaft (Sekundarstufe I),
Jugend debattiert (Sekundarstufe | und Il) sowie das Company
Programme (Sekundarstufe Il).
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